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CONCURSO PUBLICO — ADMINISTRAGAO - EDITAL N2 002/2025

CONVOCAGAO DOS CANDIDATOS INSCRITOS PARA A PROVA PRATICA

A COMISSAO ORGANIZADORA do CONCURSO PUBLICO da SECRETARIA MUNICIPAL
DE ADMINISTRAGAO do MUNICIPIO DE CONCORDIA destinado ao provimento de
vagas no quadro de servidores publicos do Municipio, que serd regido pela legislacao
em vigor e pelas normas estabelecidas no Edital 002/2025, torna publico, para
conhecimento dos interessados, a CONVOCAGAO para a etapa de PROVA PRATICA do
Concurso Publico.

1. A Comissdo Organizadora do Concurso Publico do Municipio de Concérdia, no
exercicio de suas atribuicées e em conformidade com o Edital n2 002/2025, convoca os
candidatos habilitados na Prova Objetiva para a realizacdo da Prova Pratica, de
carater eliminatdrio e classificatério, observada a classificacdo estabelecida na Tabela
13.1, nos termos do item 13 do referido edital.

2. A Prova Pratica destina-se a verificagdo dos conhecimentos técnicos e praticos do
candidato necessdrios para o exercicio de suas fungdes, demonstrados por meio do
correto desempenho das tarefas que |he serdo atribuidas, inerentes ao cargo de:

= Técnico Artistico — Danca

= Técnico Artistico — Teclado

= Técnico Artistico — Violao

= Técnico Desportivo - Futebol De Saldo

3. Para participar da Prova Pratica os candidatos deverdo comparecer ao local de
prova, no dia e horario constantes neste Edital de Convocacdo, satisfazendo as
seguintes exigéncias:
e Apresentar documento oficial de identificagdo com foto (original);
e Trajado e calcado adequadamente para a execucdo das tarefas da prova
pratica, ndo sendo admitida a presenca de candidato sem cal¢ado ou pega de
vestuario.

4. Cabera exclusivamente ao candidato, por sua conta e risco, a aquisicdo, o
transporte, a montagem e a desmontagem de quaisquer equipamentos
eventualmente necessarios a execu¢ao ou demonstracdo na Prova Pratica. As
orientacdes complementares relativas a Prova Pratica serdo apresentadas a seguir,
recomendando-se a leitura atenta do Edital do Concurso Publico, especialmente do
item 13 — Prova Pratica, a fim de que o candidato se inteire dos critérios de avaliacao,
da forma de atribuicdio da pontuacdo e das demais informacbes e orientacdes
relevantes para o adequado desempenho na etapa.
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5. Ficam convocados para a Prova Pratica, a ser realizada no dia 08 de fevereiro de
2026 (domingo), os candidatos relacionados a seguir, 0s quais deverdo comparecer ao
local indicado e respeitar rigorosamente os hordrios estabelecidos, sendo vedado o
ingresso apds o fechamento dos portdes, sob qualquer alegacao:

GRUPO ESCOLAR MUNICIPAL - GEM
MARIA MELANIA SIQUEIRA

Lo Rua 29 de Julho, 776 - Bairro Nazaré
Concordia - SC / CEP: 89707-030

Abertura do portao 7h

Fechamento do portao - proibido o ingresso sob qualquer alegacao 7h45

Inicio da prova 8h

CARGO \ INSCRICAO / CANDIDATO

TECNICO ARTISTICO - DANCA
300 - Vitor Luiz Zucchi Wilzeski

TECNICO ARTISTICO - TECLADO
1686 - Diego Pansera Ferlin
1210 - Maikel André Popp
913 - Cleci Bison Mior

TECNICO ARTISTICO - VIOLAO
1036 - Adauto Vieira Lopes
744 - Diogo Mauricio Braggio

TECNICO DESPORTIVO - FUTEBOL DE SALAO

‘ 128 - Carine Marla Bosetti

5.1 A prova pratica serd realizada conforme os hordrios e a ordem de candidatos
estabelecidos neste Edital, observando-se as seguintes disposicoes:

| - Para os cargos de Técnico Artistico, a prova pratica tera inicio as 8h, obedecendo a
ordem de convocagdo e a sequéncia dos candidatos definida neste Edital, ndo sendo
admitida inversdo de hordrios ou de ordem, sob qualquer hipdtese.

Il - Para o cargo de Técnico Desportivo, a prova pratica tera inicio as 8h, conforme
cronograma e critérios definidos neste Edital.

6. CARGOS TECNICOS ARTISTICOS
6.1 Técnico Artistico - Danga

6.1.1 A Prova Pratica para o cargo de Técnico Artistico - Danga sera composta por 3
(trés) etapas:

1. Apresentacao de um Plano de Aula: tempo maximo 3 minutos;

2. Execucdo da aula planejada: tempo maximo 12 minutos;

3. Execucdo e Improviso: tempo maximo 5 minutos

6.1.2 O candidato devera elaborar o Plano de Aula a partir de um dos temas abaixo:
e Tema 1 - Consciéncia Corporal e Fundamentos Técnicos do Movimento
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Elaboracdo e execucdo de aula de danca com foco em postura, alinhamento
corporal, equilibrio, coordenacdo motora e mobilidade, contemplando
principios de forga, flexibilidade e resisténcia, adequados a uma faixa etaria
definida pelo candidato.

e Tema 2 - Elementos Coreograficos e Improvisagao Orientada
Elaboracdo e execucdo de aula de danca voltada a exploracdo dos elementos
coreograficos (ritmo, espaco, tempo, fluéncia, peso, energia, niveis e
trajetdrias), culminando em atividade de improvisacdo orientada, individual ou
coletiva, com estimulo a expressao corporal.

e Tema 3 - Linguagens da Danca e Expressao Cénica
Elaboracdo e execugao de aula de danga baseada em uma ou mais linguagens
da danca (dancas populares brasileiras, dancas urbanas, danca contemporanea,
jazz ou dancgas tradicionais), abordando musicalidade corporal, presenca
cénica, comunicacdo ndo verbal e interpretacdo, com proposta de criacdo ou
improviso.

6.1.3 O Plano de Aula deverd, obrigatoriamente, seguir o modelo disponibilizado no
Anexo 1 deste edital e ser apresentado em trés vias impressas, sendo duas destinadas
ao avaliador, no ato da prova, e uma de posse do candidato, para utilizacdo durante a
apresentacao.

6.1.4 Para a etapa de Execucdo e Improviso, com duracdo maxima de 5 (cinco)
minutos, o candidato podera escolher qualquer um dos seguintes estilos de danca: Hip
Hop, Funk, Breaking, Freestyle, Locking, Jazz, Ballet Classico e Dan¢a Contemporanea.

6.1.5 A execucao da musica a ser utilizada na Prova Pratica serda de inteira
responsabilidade do candidato ao cargo de Técnico Artistico - Dan¢a, que devera
escolher previamente a faixa musical compativel com o plano de aula, com a execugao
da aula planejada e com a etapa de execuc¢do e improviso.

6.1.6 Cabera igualmente ao candidato providenciar o equipamento necessario para a
reproducdao da musica, devendo utilizar aparelho de execugdao simples, de facil
manuseio e instalagao.

6.1.7 O tempo maximo destinado a montagem e desmontagem de eventuais
equipamentos necessarios a execucdo e improviso sera de no maximo 10 (dez)
minutos.

6.1.8 A qualidade do equipamento de reprodugao sonora ndo constituira item de
avaliacdo, sendo observados exclusivamente os critérios de avaliacdo e de pontuacdo
definidos no edital.
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6.1.9 Nao sera permitida a participacao de terceiros nem a gravac¢do da prova pratica,
a qual devera ser executada exclusivamente pelo candidato.

6.2 Técnico Artistico - Teclado

6.2.1 A Prova Pratica para os cargos de Técnico Artistico - Teclado serd composta por 3
(trés) etapas:

1. Apresentagdao de um Plano de Aula: tempo maximo 3 minutos

2. Execucdo da aula planejada: tempo maximo 12 minutos

3. Execugao Musical: tempo mdximo 5 minutos

6.2.2 O candidato devera elaborar o Plano de Aula a partir de um dos temas abaixo:
e Temal
Introducdo aos fundamentos do teclado: postura, posicionamento das maos,
independéncia dos dedos e leitura basica de cifras e partituras simples,
aplicados a repertdrio popular brasileiro.

e Tema2
Harmonia e acompanhamento no teclado: formacdo de acordes, progressées
harmonicas bdsicas e padrées ritmicos aplicados ao acompanhamento de
musicas infantis ou educativas.

e Tema3
Percepcdo musical e improvisacdo no teclado: reconhecimento de ritmo e
pulsacdo, utilizacdo de escalas simples e criacdo de variacdbes melddicas em
contexto pedagdgico.

6.2.3 O Plano de Aula deverd, obrigatoriamente, seguir o modelo disponibilizado no
Anexo 1 deste edital e ser apresentado em trés vias impressas, sendo duas destinadas
ao avaliador, no ato da prova, e uma de posse do candidato, para utilizacdo durante a
apresentacao.

6.2.4 Para a etapa de Execucdo Musical, com duracdo mdaxima de 5 (cinco) minutos, o
candidato devera executar a partitura anexa a esta convocacao, intitulada Partitura da
Execugdo Musical — Teclado, observando os elementos musicais nela indicados. O
avaliador poderd solicitar o inicio da execucdo a partir de qualquer trecho da partitura.

6.2.5 Cabera ao candidato providenciar o teclado e os equipamentos necessarios a
reproducdo musical, devendo utilizar instrumento e acessérios de execucao simples,
de facil manuseio e instalacao.

6.2.6 O tempo maximo destinado a montagem e desmontagem do teclado e de
eventuais equipamentos necessarios a execucdao musical serd de no maximo 10 (dez)
minutos.
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6.2.7 A auséncia de instrumento ou equipamento necessario, bem como a
impossibilidade de sua utilizacdo em razao de falha de funcionamento ou inadequacao,
implicara na imediata desclassificacdo do candidato, ndo cabendo qualquer
tratamento diferenciado ou segunda oportunidade de realizacdo da Prova Pratica.

6.2.8 Nao sera permitida a participacao de terceiros nem a gravac¢do da prova pratica,
a qual devera ser executada exclusivamente pelo candidato.

6.3 Técnico Artistico - Violao

6.3.1 A Prova Pratica para os cargos de Técnico Artistico - Violdo serd composta por 3
(trés) etapas:

1. Apresentacdo de um Plano de Aula: tempo méaximo 3 minutos;

2. Execuc¢do da aula planejada: tempo maximo 12 minutos;

3. Execu¢do Musical: tempo mdaximo 5 minutos

6.3.2 O candidato deverd elaborar o Plano de Aula a partir de um dos temas abaixo:
e Temal
Fundamentos do violdo: postura, digitacdo das maos, leitura de cifras e
execucdo de acordes abertos aplicados ao acompanhamento de musicas
populares brasileiras em contexto educativo.

e Tema2
Ritmos e acompanhamento no violdo: utilizagdo de batidas e dedilhados em
ritmos brasileiros (como samba, bossa nova ou MPB), com aplicacio de
progressdes harmoénicas simples e conducao ritmica.

e Tema3
Percepcdo musical e criacdo no violdo: desenvolvimento da pulsacdo e da
subdivisdo ritmica, identificacdo de padrdes harmobnicos e introducdo ao
improviso e as variacdes melddicas em progressdes comuns.

6.3.3 O Plano de Aula deverd, obrigatoriamente, seguir o modelo disponibilizado no
Anexo 1 deste edital e ser apresentado em trés vias impressas, sendo duas destinadas
ao avaliador, no ato da prova, e uma de posse do candidato, para utilizacdo durante a
apresentacao.

6.3.4 Para a etapa de Execug¢do Musical, com duragdo maxima de 5 (cinco) minutos, o
candidato devera executar a partitura anexa a esta convocagao, intitulada Partitura da
Execug¢do Musical — ViolGo, observando os elementos musicais nela indicados. O
avaliador podera solicitar o inicio da execucdo a partir de qualquer trecho da partitura.



PREFEITURA DE g

_concé

6.3.5 Caberd ao candidato providenciar o instrumento, conforme o edital, violdo
acustico de seis cordas, e, se necessario, os equipamentos a reproducdo musical,
devendo utilizar instrumento e acessérios de execucdo simples, de facil manuseio e
instalacdo.

6.3.6 O tempo maximo destinado a montagem e desmontagem de eventuais
equipamentos necessarios a execucao musical sera de no maximo 10 (dez) minutos.

6.3.7 A auséncia de instrumento ou equipamento necessario, bem como a
impossibilidade de sua utilizagdo em razao de falha de funcionamento ou inadequacao,
implicard na imediata desclassificagdo do candidato, ndo cabendo qualquer
tratamento diferenciado ou segunda oportunidade de realizagdo da Prova Pratica.

6.3.8 Ndo serd permitida a participacdo de terceiros nem a gravacao da prova pratica,
a qual devera ser executada exclusivamente pelo candidato.

7. CARGO TECNICO DESPORTIVO
7.1 Técnico Desportivo - Futebol de Salao

7.1.1 A Prova Pratica para o cargo de Técnico Desportivo — Futebol de Saldo sera
composta por 3 (trés) etapas:
1. Apresentagdao de um Plano de Aula: tempo mdaximo 3 minutos
2. Execucdo da aula planejada: tempo maximo 12 minutos
3. Execucdo técnica e situacional (atividade pratica especifica da modalidade):
tempo maximo 5 minutos

7.1.2 O candidato devera elaborar o Plano de Aula a partir de um dos temas abaixo:
e Tema 1: Organizagdo Ofensiva e Dinamica no Sistema 3x1
Descricdo: Desenvolvimento de atividades taticas focadas na implementac¢ao
do sistema 3x1, trabalhando as movimenta¢des sincronizadas e trocas de
posicdo (rodizio) entre os jogadores para a criacdo de linhas de passe e
desorganizacdo da defesa adversaria.

Tema 2: Fundamentos Técnicos sob Pressao em Espago Reduzido

Descricdo: Simulacdo de situacGes de jogo que exijam passes curtos e precisos,
aliada ao controle orientado e a conducdo em espaco reduzido, com o objetivo
de manter a posse de bola e progredir em quadra sob marcacdo apertada.

e Tema 3: Preparacao Fisica Integrada a Finalizacdo Rapida
Descricdo: Circuito que combina a preparacao fisica aplicada (com énfase em
agilidade, velocidade de reacdo e mudancas de direcdo) conectada diretamente
a uma acdo técnica de finalizacdo rapida, exigindo do atleta resposta motora
imediata e precisdo no chute.
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7.1.3 O Plano de Aula deverd, obrigatoriamente, seguir o modelo disponibilizado no
Anexo 1 deste edital e ser apresentado em trés vias impressas, sendo duas destinadas
ao avaliador, no ato da prova, e uma de posse do candidato, para utilizacdo durante a
apresentacao.

7.1.4 Para a etapa de Execucdo técnica e situacional, o candidato deverd realizar
atividade pratica especifica da modalidade futebol de saldo, em consonancia com o
tema escolhido para a elaboragdo do Plano de Aula, conforme previsto no item 7.1.2
deste edital.

7.1.5 Cabera ao candidato providenciar os materiais esportivos pessoais necessarios a
execucdo da prova pratica, quando exigidos pela natureza da atividade proposta,
devendo utilizar equipamentos adequados a modalidade, de uso simples, seguro e
compativeis com a pratica do futebol de saldo.

7.1.6 O tempo maximo destinado a organizacdo, montagem e desmontagem de
eventuais materiais ou equipamentos necessdrios a execucdo da prova pratica serd de
até 10 (dez) minutos.

7.1.7 A auséncia de material ou equipamento indispensavel a execucdo da prova
pratica, bem como a impossibilidade de sua utilizacdo por falha de funcionamento,
inadequagao ou uso indevido, implicard na imediata desclassificagao do candidato, nao
sendo admitido tratamento diferenciado ou segunda oportunidade para realizacdo da
prova.

7.1.8 N3o sera permitida a participacdo de terceiros nem a gravacdo da prova pratica,
a qual devera ser executada exclusivamente pelo candidato.

8. Aplicam-se a prova pratica, no que couber, as regras, os procedimentos e as
disposicGes relativas a prova objetiva estabelecidas no Edital do certame, quanto ao
cumprimento do horario, a identificacdo do candidato, as condutas vedadas, as
hipdteses de eliminacdo e as demais normas de carater geral.

9. Recomenda-se a leitura atenta do Edital do Concurso Publico, especialmente do
item 13 - PROVA PRATICA, a fim de se inteirar dos critérios de avaliagdo, da forma de
atribuicao de pontuacdo e das demais informacdes e orientagdes relevantes para um
bom desempenho.

Florianépolis, 03 de fevereiro de 2026.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE ADMINISTRAGAO

ANEXO 1
MODELO PLANO DE AULA

nome completo

n2 Carteira de Identidade / Org3o Expedidor n2 CPF

Cargo

Tema da aula

Objetivos de Aprendizagem/Habilidades

Descrever, de forma clara e coerente, os objetivos/habilidades que se espera alcangar ao final da aula.

Conteudos

Especificar os contetidos a serem abordados, considerando as dimensdes conceituais, procedimentais e atitudinais.

Conceituais

Procedimentais

Atitudinais

Fepese Pagina 1 de 2
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Metodologia

Descrever as estratégias de ensino e os recursos diddticos que serdo utilizados, com justificativa pedagdgica.

Avaliagao

Indicar os critérios e instrumentos avaliativos que serio empregados para verificar a aprendizagem.

Referéncias

Listar as obras consultadas para a elaboragdo do plano, conforme as normas da ABNT.

Fepese Pagina 2 de 2



Anexo: Partitura da Execu¢&o Musical - Teclado

321

=&

——

—

Y5+

e,

hll )

4

J
JE

-

e

‘
1

| _F_. |

£ .

7

>
—
—

323

ﬁ_.(h. =
4

re s

-5

E—]

.

L

ﬁl_,‘_
—

.H_-f s

3
3

1
2

I

H— — -
{—

==

2
3 S
=tie

4
1 1

—=

.7];_
|

-
L

.

3

FEeaET

e ———-

e —

L)

.

ol



messalas.kriger
Máquina de escrever
Anexo: Partitura da Execução Musical - Teclado


Anexo: Partitura da Execucdo Musical - Viol&do
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